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Akilla
Otomobiller ve
Otomotiv
Sistemlerai

* Otonom araclarin
temelleri ve akillza
otomobil teknolojileri.

* Arac 1¢l bilgi wve
eglence sistemleri,
guvenlik ozellikleri ve
suris destek sistemleri.

* Aki1lli otomobillerin
ulasim, sehir planlamasi
ve cevresel etkileri.




Sanal

Gerceklik (VR)
ve Artirilmis
Gerceklik (AR)

* VR ve AR teknolojilerinin
temelleri ve farklarzi.

* Egitim, saglaik,
gayrimenkul gibil cesitli
sektorlerde VR ve AR
uygulamalara.

e Is diinyasinda VR ve AR'in
varattigil yenilikci
cOzumler ve musteri
deneyimil Uzerindeki
etkileri.




3D Yazicilar ve
Eklemeli Uretim

* 3D yazici teknolojisinin
temelleri ve eklemeli Uretim
surecleri.

* Farkli sektdorlerde (6rnedin,
Uretim, saglik, mimarlik) 3D
yvazicilarin kullanimi.

* Eklemelil Uretimin tedarik
zinciri, Uridn tasarimi ve
prototipleme lUzerindeki
etkileri.




Surdurulebilir
Teknolojiler

ve Yesil BT 1
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* Yesil BT uygulamalara
ve cevresel etkiyi
azaltma stratejileri.

* Enerji verimliligi,
atik azaltma ve

surdurulebilir kaynak
kullanima.




Kripto Para
Birimleri ve
Finansal
Teknolojiler
(FinTech)

* Kripto para birimlerinin
temelleri ve blockchain
teknolojisi.

* FinTech'in finansal
hizmetler sektorinde
yarattigi donusum ve
yvenilikler.

* Dijital Odeme sistemleri,
akilli sozlesmeler ve
merkezi olmayan finans
(DeF1i) .
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Siber
Guvenlik

* Gelismis siber
tehditler ve korunma
yontemleri.

* Yapay zeka ve makine
Ogrenmesinin siber
guvenlikteki roldu.

e Kisisel verilerin
korunmasi ve guvenlik
ihlallerine karsi
stratejiller.




Akilli Sehirler ve
Kentsel
Teknolojiler

* Ak1lli sehirlerin temelleri
ve bilesen teknolojileri (IoT,
bulut bilisim, buyuk veri
analitigi) .

* Ulasim, enerjli ydnetimi ve
kamu hizmetlerinde akilli sehir
uygulamalari.

* Kentsel yasam kalitesini
artirma ve surdirilebilir
kalkinma hedefleri.




Kisisel Veri
Koruma ve Gizlilik

* Kisisel verilerin
korunmasinin onemi ve temel
prensipleri.

* GDPR gibi wveri koruma
yvasalari ve uluslararasi
duzenlemeler.

* Veri ihlalleri ve gizlilik
endiseleriyle basa c¢ikma
yontemleri.
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Dijital Donusum ve
Yenilik Yonetimi
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* Dijital donusum stratejilileri : .

ve uygulamalari. "N ST aeETeE AT
* Yenilik ydnetimi ve
organizasyonel degisim.

e Kirilma noktalari ve sektdorel
degisimler.




Kuantum Hesaplama ve
Isletme Bilgi
Sistemlerine Etkisi

* Kuantum hesaplamanin
temellerine giris, kubitler,
siperpozisyon ve 1c¢ 1ce gecme
kavramlari dahil.

* Kuantum hesaplamanin klasik
hesaplamadan nasil farkla
oldugu ve mevcut
teknolojilerden cok daha hizla
karmasik problemleri cozme
potansiyeli Uzerine tartisma.




Endustri 4.0

e Endustri 4.0Y1n tanimi.

* Endistri 4.0’1n temel
bilesenleri nelerdir ve nasil
birbiriyle iletisim kurarlar,
Endistri 4.0"1n gelecekteki
gelisim yonlerine,
potansiyeline ve sinirlarina
dair aciklama.




Dijital Ikiz

* Dijital ikizlerin tanimi.

* Dijital ikizlerin nasail
olusturuldugu ve fiziksel
varliklarin, sistemlerin vevya
sireclerin performansini simule
etmek, tahmin etmek ve optimize
etmek 1c¢cin nasil kullanildigina
dair aciklama.




Eye Tracking ve
HCI

* GOz izleme teknolojisi, HCI
arastirmalarinda hangi
yontemlerle ve hangi amaclarla
kullanilmaktadir?

* GOz 1zleme teknolojisi, farkla
HCI alanlarinda (6rnegin web
tasarimi, oyun, egitim, saglik,
guvenlik, sanat, vb.) nasil
uygulanmaktadir ve hangi
avantajlari ve dezavantajlara
vardir?

* GOz izleme teknolojisi, HCI

arastirmalarinda gelecekte hangi

gelisimleri ve potansiyelleri
gostermektedir?
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EEG ve Neuro
Pazarlama

* EEG, Neuro Pazarlama
arastirmalarinda hangi amaclarla
ve nasil kullanilmaktadir?

* EEG, Neuro Pazarlama
arastirmalarinda hangi tir
verilerl saglamaktadir ve bu
veriler nasil analiz
edilmektedir?

* FEG, Neuro Pazarlama
arastirmalarinda hangi
avantajlari ve dezavantajlara
sunmaktadir?

* EEG, Neuro Pazarlama
arastirmalarinda gelecekte hangi
gelisimleri ve potansiyelleri
gostermektedir?




Veri Gorsellestirme ve
Is Zekasi Arac¢lari
(Power BI, Tableu)

* Verl goOrsellestirme nedir ve 1s
zekasi ile nasil iliskilidir?

* Verl goOrsellestirme araclara
hangi amaclarla kullanilabilir ve
hangi o6zelliklere sahip
olmalidir?

* Veri gOrsellestirme araclari
arasinda Power BI ve Tableau gibi
popliler seceneklerin avantajlari
ve dezavantajlari nelerdir?

* Verl goOrsellestirme araclari
ile hangi tur veri kaynaklarina
baglanabilir ve hangi tir
gorseller olusturabilirsiniz?




Giyilebilir
Teknolojiler (Akilla
Saat, gozlik vb.)

* Giyilebilir teknolojilerin
tarihi ve gelisimil nasil
olmustur?

* Giyilebilir teknolojilerin
tasarim ve kullanilabilirlik
ilkeleri nelerdir?

* Giyilebilir teknolojilerin veri
guvenligli ve gizlilikle 11gili
zorluklari nelerdir?

* Akilli: saatler ve gozlukler
gibi giyilebilir teknolojiler
gunluk yasami nasil
kolaylastirar?

* Giyilebilir teknolojilerin
gelecekteki potansiyeli ve
uygulama alanlari nelerdir?




Uretken Yapay
Zeka

» Uretken Yapay Zeka nasil
calisir ve hangi teknolojileri
kullanir?

» Uretken Yapay Zeka hangi
alanlarda ve sektorlerde
uygulanabilir ve hangil
faydalari saglar?

» Uretken Yapay Zeka ile hangi
tir icerikler Uretilebilir ve

bunlarin kalitesi ve &zgunlugu
nasil degerlendirilebilir?

» Uretken Yapay Zeka ile ilgili
gelecek trendleri, beklentileri
ve firsatlari nelerdir?




Saglik Bilgi
Sistemleri

* Saglik Bilgi Sistemleri nedir,
nasil gelismistir ve hangi
bilesenlerden olusur?

* Saglik Bilgi Sistemleri hangi
amaclarla kullanilir ve saglzik
hizmetlerine, calisanlarina ve
hastalara hangi faydalari saglar?

* Saglik Bilgi Sistemleri hangi
tir veri ve bilgileri icerir ve
bunlarin kalitesi, guvenligi ve
gizliligl nasil saglanir?

* Saglik Bilgi Sistemleri ile
hangili tur analizler, raporlar ve
karar destek sistemleri
gelistirilebilir ve bunlarin
etkinligi ve verimliligil nasil
60lcilebilir?




BM Surdurulebilir
Kalkinma Hedefleri

* BM Sirdirulebilir Kalkinma Hedefleri
nedir, nasil ortaya c¢ikmistir ve hangi
amaclari ve ilkeleri icerir?

* BM Sirdurtulebilir Kalkinma Hedefleri 2030
yilina kadar ulasilmasi planlanmaktadir. Bu
hedeflere ulasmak i¢in hangi stratejiler,
politikalar ve eylemler gelistirilmistir ve
bunlarin uygulanmasi ic¢in hangi aktdrler ve
paydaslar sorumludur?

* BM Sirdirilebilir Kalkinma Hedefleri
ulasilmasi icin hangi kaynaklar, araclar ve
teknolojiler kullanilmaktadir veya
kullanilmasi gerekmektedir?

* BM Sirdirilebilir Kalkinma Hedefleri
ulasilmasi ic¢cin Tirkiye’de hangi
calismalar, projeler ve girisimler
yuritilmektedir ve bunlarin sonuclari
nelerdir?
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Blockchain

* Blockchain teknolojisinin temel
prensipleri nelerdir? Nasil calisir
ve hangi avantajlari saglar?

* Blockchain teknolojisinin tiurleri
nelerdir? Acik, 0Ozel ve konsorsiyum
blockchain arasindaki farklar
nelerdir?

* Blockchain teknolojisinin uygulama
alanlari nelerdir? Hangi sektdrlerde
ve hangil amaclarla kullanilabilir?

* Blockchain teknolojisinin guvenlik
ve gizlilik acisindan nasil korundugu
nedir? Sifreleme, hash pointer,
dijital imza, konsensis mekanizmasi
gibi kavramlar nelerdir ve nasil
isler?




Sunum Sablonu

1. Literatur Taramasi: Konuyla ilgili mevcut arastirmalar, makaleler ve kaynaklarin 0zeti.

2.Teknolojinin Kullanim Alanlarz:

« Belirli bir teknolojinin (orn. Sanal Gergeklik, 3D Yazicilar, Akilli Otomobiller) farkli sektorlerde nasil
kullanildigini detaylandirma.

» Gercek dunya ornekleri ve vaka calismalari.

3.Teknolojinin Avantajlari ve Dezavantajlari.
« Teknolojinin igsletmelere, tiketicilere ve topluma sagladigi yararlar.
« Karsgilasilan zorluklar, sinirlamalar ve potansiyel riskler.

4.Gelecek Tahminleri ve Egilimler:
» Teknolojinin gelecekte nasil gelisebilecegi ve sekillenebilecegi Uzerine tahminler.
« Sektorel egilimler ve teknolojik yenilikler.

5.Sonuc ve Oneriler:
« Arastirmanin ana bulgularinin ozeti.
» Teknolojinin etkin kullanimi igin oneriler ve stratejiler.

6.Kaynakg¢a: Sunumda kullanilan tum kaynaklarin detayli listesi.



Sunum Brosuru

Kapak Sayfasi

Sunum Basligi: Sunumun ana temasini yansitan c¢ekici bir
baslik.

Sunucu (lar) Adi ve Unvani: Sunumu gerceklestirecek kisi
veya kisilerin adi, soyadi ve unvani.

Tarih ve Saat: Sunumun yapilacagi tarih ve saat bilgisi.

Yer: Sunumun gerceklestirilecedi yer veya online
platform bilgisi.
Giris Bolumi

* Sunumun Amaci: Sunumun genel amacinl ve katilimcilardan
beklentileri ag¢iklayan kisa bir paragraf.

Anahtar Konular: Sunumda ele alinacak ana konu
basliklarz.

Sunum Icerigi

Bolim 1: Konu Basligi
Alt Baslik 1: Kisa acgiklama veya madde isaretleri.
Alt Baslik 2: Kisa acgiklama veya madde isaretleri.

Bolim 2: Konu Basligdi
Alt Baslik 1: Kisa acgiklama veya madde isaretleri.
Alt Baslik 2: Kisa aciklama veya madde isaretleri.

[Ek Boluimler Konu Basliklariyla Birlikte Eklenecek]

Konusmaci Hakkinda

Biyo: Sunucunun profesyonel
gecmisi ve bu sunumla 1lgili
uzmanlik alanlarina kisa bir
giris.

Tletisim Bilgileri:
Sunucunun l1letisim bilgileri
(g—€osta, LinkedIn profili
vb.) .

Etkilesimll Oturumlar

* Soru & Cevap Oturumu:
Katilimcilarin sorularini
sorabilecekleri oturumun
zamanail.

* Workshop/Dinamik Etkinlikler:
Var ise, sunumun interaktif
boluimleri hakkinda bilgi



